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EN BUSCA DE LA
CLAVE PERDIDA

ESCAPE ROOM DE TGUALDAD

Hace afios se llegé de forma consensuada a una conclusién. Pero con el
paso del tiempo se ha olvidado.

Vamos a ir viendo cémo diferentes mujeres han trabajado porque la
conclusién sea una realidad.

El objetivo es recordar esa conclusién para que las cosas sean de nuevo
bien claras.

Se aporta todo el material necesario para llevar a cabo la actividad.

El objetivo: Conseguir la clave.
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Sélo participa 1 equipo por turno. Se puede contratar otra sala que
funcione simultdneamente.

Cada equipo tiene que estar formado de 4 a 6 personas:

3 opciones:
- 6rupo formado sélo por adolescentes.
- Una persona adulta acompaiiando a menores a partir de 8 afios.
- 4 a 6 personas mayores de 15 afios

Duracion maxima 20 minutos mds 5 minutos de explicacidn, total 25 min.
Cada 30 min comienza un equipo huevo.

Espacio minimo 5*3 m acotado, sin que pueda acceder nadie, mejor una
sala aparte, aunque no es imprescindible, y que no se pueda ver desde el
exterior.

Es necesario contar con 3 mesas, dependiendo del famafio de la sala.

Si se realiza en la calle es necesaria una carpa con paredes (no incluida
en el precio)

Euskera o castellano.

1 persona dirige la actividad.

En Bizkaia:

Duracidn 2h, 4 turnos

Duracidn 3h, 6 turnos

Si desea mds turnos, consultar presupuesto

En Araba o Gipuzkoa:
Duracion 2h, 4 turnos
Duracidn 3h, 6 turnos
Si desea mds turnos, consultar presupuesto
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